
	   	   	  

即時發佈  2014年 8月 10日 

 

IGG Inc 
（於開曼群島註冊成立的有限公司） 

(股份代號：8002. HK) 

上半年收益躍升 219% 經調整淨利大增 368% 
每股派息 5.6港仙  

 

IGG集團 2014年中期業績摘要： 
Ø 本集團收益約為 9,190萬美元，約合 7.13億港元，較 2013年同期收益約

2,880萬美元增加 219.1%。 
Ø 母公司擁有人應佔本集團溢利約為 3,290萬美元，約合 2.56億港元。較截
至 2014年 3月 31日的母公司擁有人應佔本集團溢利 1,360萬美元顯著提
升 41.9%。 

Ø 本集團的經調整淨利約為 3,370萬美元，約合 2.61億港元，較 2013年同
期增加 368.1%。 

Ø 董事會宣派每股普通股中期股息 5.6港仙，約為 2014年上半年溢利的 30%。 

 
(2014 年 8 月 10 日－香港) 快速發展的全球手機遊戲開發商及營運商 IGG 
Inc(「IGG」，或「集團」，股份代號：8002.HK) 欣然宣佈集團截至 2014年 6月
30日止半年度之未經審計合併業績。 
 
作為全球領先的手機遊戲開發商及運營商，集團積極佈局全球市場並取得了快速

的發展。集團目前共運營約40款遊戲，其中80%爲自主研發。據第三方網站
Distimo.com的資料，按照截至2014年6月底第二季度的銷售總額計，本集團名
列22個國家的前五位及46個國家的前十位。本集團上半年總收益的40%、29%
及25%分別來自IP地址位於北美、亞洲及歐洲的玩家。 
集團大力推進手機遊戲的研發與創新，同時注重升級及改進現有遊戲產品。上半



	   	   	  

年手機遊戲所得收益佔集團總收益約81.5%，其中，集團的熱門遊戲「城堡爭霸」
（一款快節奏的城堡防衛遊戲）上半年的全球總收入達6千萬美金，其簡體中文
版已於2014年5月成功登錄騰訊移動社交平台。據第三方網站Appannie.com的
資料，按2014年6月30日的收益計，該遊戲在Google Play平台於33個國家和地
區排名前十，並於其中17個國家排名前五。同時，集團另一款手機遊戲「領主
之戰II」亦獲得玩家廣泛歡迎，收益穩步上升，截至報告期末月流水已超過230
萬美元。 
 
展望未來，集團將繼續提高自主研發能力，同時自獨立第三方開發商處尋求優質

手遊產品的特許經營權。下半年本集團會繼續向全球市場推出20至25款手游產
品，尤其在第三季度的暑假期間會重點推出四款自研手遊及一款代理手遊。同時，

為了更好的服務於集團遍佈全球的逾1.6億玩家，以提升溝通的有效性及增強遊
戲的聚合力，集團歷時半年自主研發了一款基於地理位置的即時通訊社交軟件

Link Messenger，並即將開始全球推廣。未來，集團會繼續對業內具有高增長潛
力的公司，或與本集團產品及服務存在協同效應的公司進行策略性的投資，以加

強自身在全球主要市場的運營能力，取得突破性的發展。 

－ 完 － 
關於 IGG Inc  
IGG成立於 2006年，是一家快速發展的全球手機遊戲開發商及營運商，總部設
在新加坡，並在美國、中國、加拿大及菲律賓設有分支機構。IGG爲世界各地的
玩家提供多語言、多類型的遊戲。截至 2014年 6月 30日，IGG的玩家社區由
全世界逾 1.6億玩家帳戶組成，包括總計爲 1,670萬的每月活躍用戶人數。除
Apple App Store、Google Play兩個主流應用商店以外，集團已與全球超過百家
推廣平台建立了長期合作夥伴關係，以有效實行其全球營銷策略。IGG最受歡迎
的遊戲包括《城堡爭霸》、《領主之戰 II》、《德州撲克至尊版》、《至尊老虎機》及
《星際文明 II》等。 
 
本新聞稿由皓天財經集團有限公司代表IGG Inc發佈。 
 
傳媒垂詢： 
皓天財經集團控股有限公司 
王菲小姐 / 楊陽小姐 
電話：3970 2179 / 36411313 
傳真：(852) 2598 1588 
電郵：fifiwang@wsfg.hk / jessicayang@wsfg.hk 


